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                                                  УМОВИ
                 проведення  І (територіального)відбіркового етапу 
Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної
гри «Сокіл» («Джура») (середня: 11-14 років 
та старша: 15-17 років вікові групи)  

УВАГА!
У 2023-2024 навчальному році Конкурс буде проходити дистанційно.

Організатор – Комунальний заклад «Рокитнівський центр професійного розвитку педагогічних працівників»

Мета та завдання Конкурсу:
	
Всеукраїнська дитячо-юнацька військово-патріотична гра «Сокіл» («Джура») (далі – гра «Джура») є системною формою позакласної роботи з військово-патріотичного та морально-етичного виховання учнівської молоді, важливим засобом формування патріотичної свідомості, спортивно-оздоровчої роботи, прогресивною формою учнівського самоврядування.
1. Мета І (територіального), етапу гри «Джура» – визначена п. 1.2. Положення про гру «Джура», затвердженого постановою Кабінету Міністрів України від 17 жовтня 2018 року №845.
2. Завдання І етапу:
військово-спортивне та національно-патріотичне виховання української молоді на основі козацьких традицій;
фізичне, соціальне, розумове та духовне виховання української молоді на основі народної педагогіки козацьких морально-світоглядних цінностей;
вивчення історії визвольних змагань та української військової традиції, вшанування геройського чину всіх борців за незалежність Української держави;
формування у молоді засад здорового способу життя та активного дозвілля  засобами туризму, краєзнавства, фізкультури і спорту; 
популяризація серед молоді туризму і краєзнавства, військово-прикладних видів спорту, українських національних видів єдиноборств;
надання методичної допомоги у самоорганізації дитячих колективів та подальшого впровадження в педагогічну практику учнівського самоврядування;
3. Виконання завдань І етапу реалізується шляхом проведення тематичних гутірок, майстер-класів, змагань та конкурсів  військово-спортивного, туристсько-краєзнавчого, культурно-інтелектуального та патріотичного спрямування, у ході яких відбувається відбір кращих роїв.
4. Рої беруть участь у І етапі  гри відповідно до Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), затвердженого Постановою Кабінету Міністрів України від 17 жовтня 2018 року №845.


Дата проведення: 14-15 травня 2024 року
Прийом іменних заявок для участі: до 14 травня 2024 року



[bookmark: _GoBack]Умови проведення:
До участі в конкурсі запрошуються команди закладів загальної середньої, позашкільної освіти  (одна  середньої вікової групи та одна старшої вікової групи) від навчального закладу.

Вікові категорії:
 Перша (середня) – від 11 до 14 років;
 Друга (старша) – від 15 до 17 років.

Технічні вимоги до запису конкурсу «Впоряд»:
          камера статична, запис робиться великим планом (добре видно поставу, зовнішній вигляд, однострій, злагодженість та якість виконання впорядових команд, чутно виконання ладової патріотичної пісні), звук якісний, чистий, без шумів;
         допускається аматорський формат зйомки при дотриманні всіх інших умов конкурсу;
         викласти в YOUTUBE відеозапис із «Впоряд» (стройова підготовка), скопіювати посилання і надіслати у заявці.
 

Підведення підсумків Конкурсу.
Журі визначає  переможців та призерів в загальному заліку Конкурсу у кожній віковій групі окремо.
Оцінювання буде проводитись у розрізі кожної територіальної громади.
Переможці та призери нагороджуються дипломами КЗ «Рокитнівський ЦПРПП», а також рекомендуються до участі в обласних і всеукраїнських конкурсах.
Дипломи будуть надіслані на адреси електронних скриньок закладів освіти та територіальних громад, вказаних у заявках.

                                                                    Журі

                 проведення  територіального відбіркового етапу 
Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної
гри «Сокіл» («Джура») (середня: 11-14 років 
та старша: 15-17 років вікові групи)  


1. Маринич В.М., консультант КЗ «Рокитнівський центр професійного розвитку педагогічних працівників» - голова журі.
2. Поштар Н.І., головний спеціаліст Рокитнівського відділу освіти, молоді та спорту- член журі (за згодою).
3. Федорович Н.М., консультант КЗ «Рокитнівський центр професійного розвитку педагогічних працівників»  член журі (за згодою).


І. КОНКУРС «Впоряд» (стройова підготовка) – для старшої вікової групи
Конкурс проходить у вигляді демонстрації навичок зі стройової підготовки (впоряду). 
Мета – перевірити практичні навички всіх учасників рою з впоряду індивідуально і командно.
Місце проведення: стройовий плац, рівний майданчик з твердою поверхнею  не менше 50 м вглибину і 30 м по фронту. 
Час на виконання:  загальний час на виконання обов’язкового завдання – до 5 хв (за перевищення часу рій отримує 10 штрафних балів за кожну хвилину перевищення, хвилина рахується з першої секунди). 
Учасники:   Рій у складі 8 осіб (з них не менше двох осіб протилежної статі). 
У разі відсутності 1 учасника – рій отримує 64 штрафні бали.
Накази подає: головний суддя (для ройового) і ройовий (всі накази для рою).
Система оцінювання: виконання вправ проводиться відповідно до «Муштрового впоряду дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва» (упорядник –  С.П. Рудюк). Визначення результатів проводиться з урахуванням допущених помилок кожним учасником рою під час виконання вправ муштрового впоряду. Суддя за кожну помилку ставить 1 штрафний бал. 
При показі творчого завдання судді ставлять «+1» бал за синхронність виконання та за кожну якісно виконану комбінацію елементів муштрового впоряду, що не входить в обов’язкове завдання. Таким чином, рій може зменшити суму штрафних балів. 
В обов’язковому та творчому завданнях оцінюється постава, зовнішній вигляд, однострій, злагодженість та якість виконання впорядових команд, виконання ладової патріотичної пісні.
Перемагає рій, який у підсумку виконання обов’язкового і творчого завдання набрав найменшу кількість штрафних балів. За рівної кількості балів вище місце посідає рій, який отримав менше штрафних балів за проходження урочистим ходом та виконання ладової патріотичної пісні.
Послідовність виконання. 
Обов’язкове завдання – це виконання вправ муштрового впоряду у складі рою без зброї. 
Перед початком обов’язкового завдання відбувається проходження рою урочистим ходом та проходження із виконанням ладової патріотичної пісні на тематику козацтва, УСС, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ. 
Творче завдання може бути представлене у вигляді злагодженого та чіткого показу елементів впоряду у складі рою (можливий музичний супровід - технічно забезпечується учасниками) без зброї або зі зброєю (елементи зі зброєю виконуються  відповідно до Стройового статуту ЗС України).
Суддівська колегія: включаються фахівці впоряду гри «Джура» з числа фахівців з військової підготовки та/або військовослужбовців. 
Кількість суддів визначається із розрахунку: один суддя на двох учасників рою (по  можливості). Головний суддя обов’язково оцінює дії ройового і хорунжого (прапороносця). 
Місце розташування суддівської колегії: Судді розміщуються посередині стройового плацу (майданчика). Рекомендується, щоб рій виходив на місце показу вправ муштрового впоряду з правого боку від суддів.
Рій виконує вправи в такій послідовності:
‒ проходження рою урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху;
‒ проходження рою з виконанням ладової патріотичної пісні;
‒ вихід рою і звіт ройового до суддівської колегії;
‒ шикування в лаву;
‒ перешикування рою з лави в дволаву та навпаки;
‒ поверти на місці («праворуч», «ліворуч», «обернись»);
‒ крок на місці;
‒ перешикування в дворяд;
‒ виконання творчого завдання (в разі готовності).

Порядок виконання
Проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху (оцінюється під час відкриття змагань)
(Рій у дворядовому ладу (колону по двоє) знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з хоругвою рою стоїть перед роєм, утримуючи хоругву біля ноги вільно опущеною правою рукою. Долішній кінець держака повинен бути біля середини стопи правої ноги (ст.174, мал. 61 муштрового впоряду), ройовий стоїть перед хорунжим).
Ройовий повертається до рою і подає команди: «Рій, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»,  розвертається спиною до рою і подає команду: «Рій,  ходом РУШ!». (За попередньою командою «ходом» хорунжий піднімає хоругву правою рукою до рівня плеча, не змінюючи положення долоні на держаку, та, одночасно взявшись за долішню частину держака лівою рукою, утримує його вертикально перед собою (ст.175, мал. 63 муштрового впоряду).  Рій починає рух у встановленому напрямку).  
При наближенні рою до суддів за 10-15 кроків ройовий подає команду: «Рій, СТРУНКО – вправо - ГЛЯНЬ!» (ст 112 муштрового впоряду). За командою "СТРУНКО" рій переходить на рівний (стройовий) крок, а за командою «праворуч – ГЛЯНЬ» ройовий прикладає руку до головного убору та повертає голову праворуч, хорунжий і права колона рою тримають голову прямо, ліва колона повертає голову праворуч, всі одночасно припиняють рух руками або рукою, не зайнятою зброєю. Після того як рій пройде повз суддю, або за його командою "СПОЧИНЬ", ройовий командує "Рій - СПОЧИНЬ" й опускає руку, ройовий та ліва колона рою повертає голову прямо, відновлюється рух руками.
Проходження з виконанням ладової пісні (оцінюється під час відкриття змагань)
(Рій у дворядовому ладу (колону по двоє) знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з хоругвою рою стоїть перед роєм, утримуючи хоругву біля ноги вільно опущеною правою рукою. Долішній кінець держака повинен бути біля середини стопи правої ноги (ст.174, мал. 61 муштрового впоряду), ройовий стоїть перед хорунжим).
Ройовий повертається до рою і подає команди: «Рій, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «Рій, з піснею – ходом  РУШ!». (За попередньою командою «ходом» хорунжий піднімає хоругву правою рукою до рівня плеча, не змінюючи положення долоні на держаку, та, одночасно взявшись за нижню частину держака лівою рукою, утримує його вертикально перед собою (ст.175, мал. 63 муштрового впоряду).  Рій починає співати пісню з початком руху). 
Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: «Рій – СПОЧИНЬ!». (За виконавчою командою рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце).
Обов’язкове завдання.
1. Вихід рою на місце виконання та звіт ройового до суддівської колегії.
Рій підходить до вихідного місця. Ройовий подає команду: «Рій, в дворяд -  ЗБІРКА! РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом – РУШ!» (ст. 104 муштрового впоряду). Першим рухається ройовий. За ним на дистанції одного кроку іде хорунжий з хоругвою (положення хоругви, як при проходженні урочистим ходом) і весь рій в дворяд (колона по двоє).
Після виходу на визначене місце ройовий подає команди, які виконує разом з роєм: 
«Рій, НА МІСЦІ, СТІЙ!»  (хорунжий ставить хоругву біля ноги вільно опущеною правою рукою. Долішній кінець держака повинен бути біля середини стопи правої ноги). «Ліво - РУЧ!». Ройовий робить два кроки вперед і повертається ліворуч, щоб бачити весь рій. 
Ройовий подає команду: «Рій! РІВНЯЙСЬ!  СТРУНКО! Наша назва (рій проголошує назву), наше гасло (рій проголошує гасло)». 
«До середини - ГЛЯНЬ!» ‒ ройовий підходить до головного судді конкурсу та доповідає про готовність рою: «Пане суддя! Рій (назва) до участі в конкурсі  «Впоряд» готовий! Ройовий (називає своє ім’я та прізвище)». Ройовий крокує навскіс праворуч і стає біля судді зліва.
Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!» Ройовий дублює команду: «СПОЧИНЬ!» (ст.27 муштрового впоряду). 
(Стати вільно, послабити в коліні праву або ліву ногу, але не сходити з місця, не послаблювати уваги й не розмовляти. Хорунжий у строю на місці тримає хоругву біля ноги вільно опущеною правою рукою. Долішній кінець держака повинен бути біля середини стопи правої ноги. Під час виконання муштрових вправ положення хоругви не змінюється).
Ройовий повертається на своє місце і командує: «Рій, РОЗІЙДИСЬ!» (ст.90 муштрового впоряду).
2. Шикування в лаву.
Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду: «Рій, в лаву – ЗБІРКА!» (ст.88 муштрового впоряду).
(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік чолової лінії шикування, рій шикується ліворуч від ройового. Як тільки хорунжий став на лінію, то ройовий робить два кроки вперед і повертається обличчям у бік чолової лінії шикування).
Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ!» (ст. 89 муштрового впоряду).
(За цією командою усі, крім правофлангового хорунжого, повертають голови праворуч (праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік). 
Після закінчення вирівнювання рою подається команда: «СТРУНКО!» (ст. 26 муштрового впоряду).
(За цією командою стояти прямо, без напруги, ноги в колінах випростувати, але не напружувати, груди підняти, а все тіло трохи нахилити вперед, живіт втягнути, плечі розгорнути, руки опустити так, щоб п’ясті, повернені долонями всередину, були збоку й посередині стегон, а пальці напівзігнуті й торкались стегна, голову тримати високо й прямо, не виставляючи підборіддя, дивитись просто перед собою, бути готовим до негайної дії).
Ройовий завершує виконання вправи командою: «СПОЧИНЬ!».
3. Поверти на місці («праворуч», «ліворуч», «обернись»)
«Рій!» (всі джури приймають муштрову поставу)
Ройовий подає команди двічі (в довільному порядку):
«Право-РУЧ!» (За виконавчою командою всі джури повертаються праворуч на ¼ кола).
«Ліво-РУЧ!» (За виконавчою командою всі джури повертаються ліворуч на  ¼ кола).
«Обер-НИСЬ!» (За виконавчою командою всі джури повертаються в бік лівої руки на 1/2 кола). 
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».
4. Перешикування рою з лави в дволаву та навпаки
Ройовий подає команду: «Рій, до двох – ВІДЛІЧИ» (ст. 99 муштрового впоряду). 
(Відлік починається з джури, який стоїть ліворуч від хорунжого: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову прямо, крайній лівого крила голову не повертає і з ладу не виступає).
Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву – ШИКУЙСЬ» (ст. 100 муштрового впоряду). . 
(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команду: «Рій, в лаву – ШИКУЙСЬ!». (За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу. Рух руками не здійснюється).
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!». 
5. Крок на місці
Ройовий подає команду: «Рій, РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО! На місці ходом-РУШ». 
(За попередньою командою «Ходом» хорунжий переносить хоругву на ліве плече й тримає її лівою рукою, витягненою вздовж держака, а праву руку опускає. При цій поставі долішній кінець держака повинен бути на висоті 50–60 см від землі (ст.175, мал. 62 муштрового впоряду). За виконавчою командою всі джури крокують на місці).
Ройовий подає команду: «Рій – СТІЙ». (За виконавчою командою, що подається під ліву або праву ногу, слід зробити ще один крок і, приставивши ногу, прийняти муштрову поставу, хорунжий ставить хоругву біля ноги вільно опущеною правою рукою. Долішній кінець держака повинен бути біля середини стопи правої ноги).
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!». 
6. Перешикування в дворяд
Ройовий подає команду: «Рій – РОЗІЙДИСЬ!». 
Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду: «Рій в ряд – ЗБІРКА!» (ст. 104 муштрового впоряду). 
 (Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік руху рою, рій шикується за ройовим в ряд). 
Перешикування рою з ряду в дворяд проводиться за командою «Рій – в дворяд, ходом – РУШ!». (За підготовчою командою «ходом» хорунжий переносить хоругву на ліве плече і тримає його лівою рукою, витягнутою вздовж древка, а праву руку опускає. У цьому положенні долішній кінець древка має бути на висоті 50-60 сантиметрів від землі.  За виконавчою командою ройовий іде півкроком, другі номери, виходячи праворуч, у такт кроку займають свої місця в колоні, рій рухається півкроком до команди «ПРОСТУЙ» (ст. 107 муштрового впоряду). 
Творче завдання виконується за командами ройового довільним порядком.


ІІ. КОНКУРС « Впоряд» (стройова підготовка) – середня вікова група

Конкурс проходить у вигляді демонстрації навичок зі стройової підготовки (впоряду). 
Мета – перевірити практичні навички всіх учасників рою з впоряду індивідуально і командно.
Місце проведення: стройовий плац, рівний майданчик з твердою поверхнею  не менше 50 м вглибину і 30 м по фронту. 
Час на виконання:  загальний час на виконання обов’язкового завдання – до 5 хв (за перевищення часу рій отримує 10 штрафних балів за кожну хвилину перевищення, хвилина рахується з першої секунди). 
Учасники:   Рій у складі 8 осіб (з них не менше двох осіб протилежної статі). У разі відсутності 1 учасника – рій отримує 64 штрафні бали.
Накази подає: головний суддя (для ройового) і ройовий (всі накази для рою).
Система оцінювання: виконання вправ проводиться відповідно до «Муштрового впоряду дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва» (упорядник –  С.П. Рудюк). Визначення результатів проводиться з урахуванням допущених помилок кожним учасником рою під час виконання вправ муштрового впоряду. Суддя за кожну помилку ставить 1 штрафний бал. 
При показі творчого завдання судді ставлять «+1» бал за синхронність виконання та за кожну якісно виконану комбінацію елементів муштрового впоряду, що не входить в обов’язкове завдання. Таким чином, рій може зменшити суму штрафних балів. 
В обов’язковому та творчому завданнях оцінюється постава, зовнішній вигляд, однострій, злагодженість та якість виконання впорядових команд, виконання ладової патріотичної пісні.
Перемагає рій, який у підсумку виконання обов’язкового і творчого завдання набрав найменшу кількість штрафних балів. За рівної кількості балів вище місце посідає рій, який отримав менше штрафних балів за проходження урочистим ходом та виконання ладової патріотичної пісні..
Послідовність виконання. 
Обов’язкове завдання – це виконання вправ муштрового впоряду у складі рою без зброї. 
Перед початком обов’язкового завдання відбувається проходження рою урочистим ходом та проходження із виконанням ладової патріотичної пісні на тематику козацтва, УСС, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ. 
Творче завдання може бути представлене у вигляді злагодженого та чіткого показу елементів впоряду у складі рою (можливий музичний супровід - технічно забезпечується учасниками) без зброї або зі зброєю (елементи зі зброєю виконуються  відповідно до Стройового статуту ЗС України).
Суддівська колегія: включаються фахівці впоряду гри «Джура» з числа фахівців з військової підготовки та/або військовослужбовців. 
Кількість суддів визначається із розрахунку: один суддя на двох учасників рою (по  можливості). Головний суддя обов’язково оцінює дії ройового і хорунжого (прапороносця). 
Місце розташування суддівської колегії: Судді розміщуються посередині стройового плацу (майданчика). Рекомендується, щоб рій виходив на місце показу вправ муштрового впоряду з правого боку від суддів.
Рій виконує вправи в такій послідовності:
‒ проходження рою урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху;
‒ проходження рою з виконанням ладової патріотичної пісні;
‒ вихід рою і звіт ройового до суддівської колегії;
‒ шикування в лаву;
‒ перешикування рою з лави в дволаву та навпаки;
‒ поверти на місці («праворуч», «ліворуч», «обернись»);
‒ крок на місці;
‒ перешикування в дворяд;
‒ виконання творчого завдання (в разі готовності).
Порядок виконання
Проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху (оцінюється під час відкриття змагань)
(Рій у дворядовому ладу (колону по двоє) знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з хоругвою рою стоїть перед роєм, утримуючи хоругву біля ноги вільно опущеною правою рукою. Долішній кінець держака повинен бути біля середини стопи правої ноги (ст.174, мал. 61 муштрового впоряду), ройовий стоїть перед хорунжим).
Ройовий повертається до рою і подає команди: «Рій, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»,  розвертається спиною до рою і подає команду: «Рій,  ходом РУШ!». (За попередньою командою «ходом» хорунжий піднімає хоругву правою рукою до рівня плеча, не змінюючи положення долоні на держаку, та, одночасно взявшись за долішню частину держака лівою рукою, утримує його вертикально перед собою (ст.175, мал. 63 муштрового впоряду).  Рій починає рух у встановленому напрямку).  
При наближенні рою до суддів за 10-15 кроків ройовий подає команду: «Рій, СТРУНКО – вправо - ГЛЯНЬ!» (ст 112 муштрового впоряду). За командою «СТРУНКО» рій переходить на рівний (стройовий) крок, а за командою «праворуч – ГЛЯНЬ» ройовий прикладає руку до головного убору та повертає голову праворуч, хорунжий і права колона рою тримають голову прямо, ліва колона повертає голову праворуч, всі одночасно припиняють рух руками або рукою, не зайнятою зброєю. Після того як рій пройде повз суддю, або за його командою «СПОЧИНЬ», ройовий командує «Рій – СПОЧИНЬ» й опускає руку, ройовий та ліва колона рою повертає голову прямо, відновлюється рух руками.
Проходження з виконанням ладової пісні (оцінюється під час відкриття змагань)
(Рій у дворядовому ладу (колону по двоє) знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з хоругвою рою стоїть перед роєм, утримуючи хоругву біля ноги вільно опущеною правою рукою. Долішній кінець держака повинен бути біля середини стопи правої ноги (ст.174, мал. 61 муштрового впоряду), ройовий стоїть перед хорунжим).
Ройовий повертається до рою і подає команди: «Рій, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «Рій, з піснею – ходом  РУШ!». (За попередньою командою «ходом» хорунжий піднімає хоругву правою рукою до рівня плеча, не змінюючи положення долоні на держаку, та, одночасно взявшись за нижню частину держака лівою рукою, утримує його вертикально перед собою (ст.175, мал. 63 муштрового впоряду).  Рій починає співати пісню з початком руху). 
Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: «Рій – СПОЧИНЬ!». (За виконавчою командою рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце).

Обов’язкове завдання.
4. Вихід рою на місце виконання та звіт ройового до суддівської колегії.
Рій підходить до вихідного місця. Ройовий подає команду: «Рій, в дворяд -  ЗБІРКА! РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом – РУШ!» (ст. 104 муштрового впоряду). Першим рухається ройовий. За ним на дистанції одного кроку іде хорунжий з хоругвою (положення хоругви, як при проходженні урочистим ходом) і весь рій в дворяд (колона по двоє).
Після виходу на визначене місце ройовий подає команди, які виконує разом з роєм: 
«Рій, НА МІСЦІ, СТІЙ!»  (хорунжий ставить хоругву біля ноги вільно опущеною правою рукою. Долішній кінець держака повинен бути біля середини стопи правої ноги). «Ліво - РУЧ!». Ройовий робить два кроки вперед і повертається ліворуч, щоб бачити весь рій. 
Ройовий подає команду: «Рій! РІВНЯЙСЬ!  СТРУНКО! Наша назва (рій проголошує назву), наше гасло (рій проголошує гасло)». 
«До середини - ГЛЯНЬ!» ‒ ройовий підходить до головного судді конкурсу та доповідає про готовність рою: «Пане суддя! Рій (назва) до участі в конкурсі  «Впоряд» готовий! Ройовий (називає своє ім’я та прізвище)». Ройовий крокує навскіс праворуч і стає біля судді зліва.
Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!» Ройовий дублює команду: «СПОЧИНЬ!» (ст.27 муштрового впоряду). 
(Стати вільно, послабити в коліні праву або ліву ногу, але не сходити з місця, не послаблювати уваги й не розмовляти. Хорунжий у строю на місці тримає хоругву біля ноги вільно опущеною правою рукою. Долішній кінець держака повинен бути біля середини стопи правої ноги. Під час виконання муштрових вправ положення хоругви не змінюється).
Ройовий повертається на своє місце і командує: «Рій, РОЗІЙДИСЬ!» (ст.90 муштрового впоряду).
5. Шикування в лаву.
Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду: «Рій, в лаву – ЗБІРКА!» (ст.88 муштрового впоряду).
(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік чолової лінії шикування, рій шикується ліворуч від ройового. Як тільки хорунжий став на лінію, то ройовий робить два кроки вперед і повертається обличчям у бік чолової лінії шикування).
Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ!» (ст. 89 муштрового впоряду).
(За цією командою усі, крім правофлангового хорунжого, повертають голови праворуч (праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік). 
Після закінчення вирівнювання рою подається команда: «СТРУНКО!» (ст. 26 муштрового впоряду).
(За цією командою стояти прямо, без напруги, ноги в колінах випростувати, але не напружувати, груди підняти, а все тіло трохи нахилити вперед, живіт втягнути, плечі розгорнути, руки опустити так, щоб п’ясті, повернені долонями всередину, були збоку й посередині стегон, а пальці напівзігнуті й торкались стегна, голову тримати високо й прямо, не виставляючи підборіддя, дивитись просто перед собою, бути готовим до негайної дії).
Ройовий завершує виконання вправи командою: «СПОЧИНЬ!».
6. Поверти на місці («праворуч», «ліворуч», «обернись»)
«Рій!» (всі джури приймають муштрову поставу)
Ройовий подає команди двічі (в довільному порядку):
«Право-РУЧ!» (За виконавчою командою всі джури повертаються праворуч на ¼ кола).
«Ліво-РУЧ!» (За виконавчою командою всі джури повертаються ліворуч на  ¼ кола).
«Обер-НИСЬ!» (За виконавчою командою всі джури повертаються в бік лівої руки на 1/2 кола). 
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».
4. Перешикування рою з лави в дволаву та навпаки
Ройовий подає команду: «Рій, до двох – ВІДЛІЧИ» (ст. 99 муштрового впоряду). 
(Відлік починається з джури, який стоїть ліворуч від хорунжого: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову прямо, крайній лівого крила голову не повертає і з ладу не виступає).
Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву – ШИКУЙСЬ» (ст. 100 муштрового впоряду). . 
(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команду: «Рій, в лаву – ШИКУЙСЬ!». (За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу. Рух руками не здійснюється).
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!». 
5. Крок на місці
Ройовий подає команду: «Рій, РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО! На місці ходом-РУШ». 
(За попередньою командою «Ходом» хорунжий переносить хоругву на ліве плече й тримає її лівою рукою, витягненою вздовж держака, а праву руку опускає. При цій поставі долішній кінець держака повинен бути на висоті 50–60 см від землі (ст.175, мал. 62 муштрового впоряду). За виконавчою командою всі джури крокують на місці).
Ройовий подає команду: «Рій – СТІЙ». (За виконавчою командою, що подається під ліву або праву ногу, слід зробити ще один крок і, приставивши ногу, прийняти муштрову поставу, хорунжий ставить хоругву біля ноги вільно опущеною правою рукою. Долішній кінець держака повинен бути біля середини стопи правої ноги).
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!». 
7. Перешикування в дворяд
Ройовий подає команду: «Рій – РОЗІЙДИСЬ!». 
Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду: «Рій в ряд – ЗБІРКА!» (ст. 104 муштрового впоряду). 
 (Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік руху рою, рій шикується за ройовим в ряд). 
Перешикування рою з ряду в дворяд проводиться за командою «Рій – в дворяд, ходом – РУШ!». (За підготовчою командою «ходом» хорунжий переносить хоругву на ліве плече і тримає його лівою рукою, витягнутою вздовж древка, а праву руку опускає. У цьому положенні долішній кінець древка має бути на висоті 50-60 сантиметрів від землі.  За виконавчою командою ройовий іде півкроком, другі номери, виходячи праворуч, у такт кроку займають свої місця в колоні, рій рухається півкроком до команди «ПРОСТУЙ» (ст. 107 муштрового впоряду). 
Творче завдання виконується за командами ройового довільним порядком.

